
Hilfe 1 SCHRÄGBILDERZEICHNEN

Lerntheke 8.1

2. Schritt: Im zweiten Schritt zeichnest du 
die Tiefe des Körpers, 
in dem du immer die Hälfte der Seitenlänge 
in einem 45° Winkel 
an die Eckpunkte zeichnest. 

3.Schritt:
Zeichne an die 
anderen Ecken 
ebenfalls die 
halbierten 
Seitenlängen der 
Tiefe ein. Die Seiten, 
die du nicht sehen 
würdest, zeichnest 
du gestrichelt ein.

1.Schritt:
Zeichne zuerst die
von dir gewählte 
Vorderseite des
Körpers.

4.Schritt:
Verbinde nun die 
hinteren Eckpunkte.
Du kannst jetzt 
überprüfen, ob du 
richtig gezeichnet 
hast, 
in dem du schaust, ob 
die Vorderseite mit 
der Rückseite 
übereinstimmt.



Hilfe 2 3 TAFELPROJEKTION

Ein Schrägbildzeigt einen Gegenstandzwar räumlich,aber die Seitenund Winkel nach hinten sind
verkürzt. Für einen genauerenGrößenvergleichbetrachtet und zeichnet man einen Gegenstand
deshalbaus verschiedenenRichtungen. Bei vielen Gegenständenkann man sich auf drei Ansichten
beschränken: Vorderansicht,Seitenansichtund Draufsicht. Kenntmandiesedrei Ansichtenkannman
sichgut vorstellen,wie der Gegenstandaussieht.
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Seitenansicht

Vorderansicht

Draufsicht



Hilfe 3 FLÄCHENINHALTDREIECK

Lerntheke 8.1

Zur Berechnung des Flächeninhalts eine Dreiecks 
wählt man eine Seite als Grundseite g und die 
zugehörige Höhe h.
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Die Höhe findet sich nicht immer innerhalb 
des Dreiecks:

!
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Denk immer daran, dass die Einheit einer Fläche 
quadriert sind: άά Ƞὧά ȠὨά Ƞά ȠὯά

Wenn es dich interessiert, warum die Formel so lautet, schau dir die GeoGebra Datei hinter dem     
QR-Code an und verschiebe die Pinken Regler. 

https://www.geogebra.org/m/e4tmk6j5


Hilfe 4 Flächeninhalt Parallelogramm

Um den Flächeninhalt eines Parallelogramms zu berechnen, wählst du eine Grundseite und die 
zugehörige Höhe.

ὊὰßὧὬὩὲὭὲὬὥὰὸὖὥὶὥὰὰὩὰέὫὶὥάάὋὶόὲὨίὩὭὸὩɇὌĘὬὩ

oder kurz: ὃ ὫɇὬ

Wenn es dich interessiert, warum die Formel so lautet, schau dir die GeoGebra Datei hinter dem      QR-Code an 
und verschiebe die Pinken Regler. 

Lerntheke 8.1

https://www.geogebra.org/m/WZ5AJYnw


Hilfe 5 FLÄCHENINHALTTRAPEZ

Um den Flächeninhalt eines Trapezes zu berechnen, benötigst du die beiden parallelen Seiten (im 
unteren Bild Seite a und Seite c) und die zugehörige Höhe.

ὃ ɇὬ

Wenn es dich interessiert, warum die Formel so lautet, schau dir die GeoGebra Datei hinter dem      
QR-Code an und verschiebe die Pinken Regler. 
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https://www.geogebra.org/m/RsDz4GEV


Hilfe 6 RAUMINHALTPRISMA

Du kennst bereits Prismen, denn auch Würfel und Quader sind spezielle Prismen. Für ein Prisma muss 
folgendes gelten:  
Grundfläche und Deckfläche sind deckungsgleich und die Seiten müssen rechteckig sein.  

Dreiecksprisma               Quader (Viereckprisma)    Fünfeckprisma Sechseckprisma Siebeneckprisma
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Rauminhalt eines Prismas berechnen: 
1. Prüfe, ob es sich um ein Prisma handelt: 

ᴼJa, da das Trapez ABCD auf der Vorderseite deckungsgleich mit 
dem Trapez auf der Rückseite ist und die Seitenflächen alle 
rechteckig sind. 

2. Grundfläche berechnen:
ᴼDie Grundfläche ist hier ein Trapez, somit gilt die Formel: 

ὃ ɇὬ ɇφ ςτὧά

3. Volumen berechnen: 
ᴼ╥╟►░▼□╪╖►◊▪▀█■ß╬▐▄ɇ╗Ę▐▄╟►░▼□╪

ᴼὠ ςτὧά ɇτὧάωφὧά
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C
D



Hilfe 7 OBERFLÄCHEEINESPRISMAS

Die Oberfläche eines Prismas setzt sich aus der Grundfläche G und der Deckfläche und den rechteckigen Seitenfläche (Mantel) M
zusammen.

ὕὦὩὶὪὰßὧὬὩὝὶὥὴὩᾀςɇὋὶόὲὨὪὰßὧὬὩὓὥὲὸὩὰὪὰßὧὬὩoder kürzer    ὕ ςɇὋ ὓ

Beispiel Dreiecksprisma (gleichseitige Grundfläche)

- Du hast 2 gleichseitige Dreiecke, deren Oberfläche du mit ὃ
ɇ

berechnest. 

- Du hast dann noch die 3 Stücke der Mantelfläche die du jeweils mit ὃ Ὣ ɇὬ

- Dann noch alle Ergebnisse zusammenrechnen und du hast deine Oberfläche eines Prismas.
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Wenn es dich interessiert, wie verschiedene Netze von Prismen entstehen, schau dir die GeoGebra 
Datei hinter dem QR-Code an und verschiebe die Regler. 

Deckfläche

M
a

n
te

lflä
ch

e
 3

Ὣ

Ὤ

https://www.geogebra.org/m/eUWDfCAb


Projekt DARSTELLUNG

Euch umgeben ganz viele geometrische Körper. Eure Aufgabe ist es, euch einen Gegenstand zu 
suchen. Von diesem Gegenstandermittelt ihr:

a) 3 Tafel Projektion (siehe Biene)
b) Schrägbild
c) Volumen und Oberfläche

Gebt diese Aufgabe bis zum Ende der Einheit auf einem Blatt ab. Ihr dürft es per Hand oder mit 
Computer gestalten. 

Viel Spaß dabei!
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